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The MENU GAME 
 

OBJECTIFS :  
  

Faire pratiquer les structures "I like", "I don’t like " 
 

PRE REQUIS : 
 

"Have you got ?" "Can I have ?" "Give me, please." 
"Here you are"  "Thank you" " It’s your turn" "Yes, I 
have" "No, I haven’t" "I/you win! " 
2a: Food : Banana, apple, orange, carrot, potatoe,  
tomatoe,  egg, fish’n chips, pancake, red jelly, biscuits, 
cheese. Drinks: water, milk, orange juice  
2b:Food: bacon and eggs,  banana, corn, fish’n chips, 
chocolate, a cake, spinach, ice cream, pear, cheese,  
crisps, ham, Drinks: orange juice, lemonade, tea 
 

ORGANISATION :  
 

Par triplette   

MATERIEL :  

 

Un chevalet ( = a stand)  
Une fiche ‘’menu’’ par joueur ( = a menu) 
Une série de cartes pour la pioche par groupe (to take 
to the stock) 
 

CONSIGNES : 
 
 

Faire faire par un groupe devant la classe  et dire en 
même temps  
Take a card. 
It’s on your menu, so you say "I like…" and you put the 
card on your menu. 
It’s not on your menu, so you say "I don’t like ..."and you 
put it on your stand. 
 
Now, there is no more cards. You ask your partners the 
card you need to complete your menu. 
 “- Emilie, can I have an Ice-cream, please? 
 - Here you are. (si l’élève a la carte) 
 - No, sorry. ” (si l’élève ne l’a pas)  
 

DEROULEMENT :  
 

Déroulement : 
Chaque enfant a devant lui le chevalet destiné à 
disposer des cartes tout en les soustrayant de la vue 
des adversaires. 
 
Chaque enfant reçoit un menu : à tour de rôle, il pioche 
dans une « carte aliment » si cette carte fait partie de 
son menu, il la place sur la case correspondante en en 
disant : 
« I like ………  » 
sinon il la pose sur son pupitre en disant : 
« I don’t like ……. » 
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Quand toutes les cartes ont été piochées, chacun à tour 
de rôle cherche à compléter son menu en essayant de 
solliciter ceux qui possèdent les cartes qui lui manquent  
           
On ne peut poser qu’une seule question à chaque tour.  
Le but du jeu est évidemment de compléter son 
menu avant les autres. 
 

VARIANTES :  
 

 

 
Matériel joint: -    fiche ‘Menu’ N°1 

- fiche ‘Menu’ N°2 
- fiche pioche N°1 
- fiche pioche N°2 
- dos pioche 1 
- dos pioche 2 
 

 


